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Evoluc¢ao Educacado 1.0,2.0e 3.0
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Objetivos de Aprendizagem

- Apresentar a evolugdo tecnoldgica da educacao.

« Explicar os paradigmas da educagao.



https://player.vimeo.com/video/739681234
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lntroducao

A historia da evolu¢ao humana passa pelo conhecimento das Revolugdes Industriais
e Tecnoldgicas, entrelagadas pelos avangos sociais e cientificos. A percepgdo da
transformagdo ocorre quando o serhumanoiniciao processo de nomear osfenémenos,
entendendo que a sua identificacdo gera estudos, curiosidade e andlises que criam
novos pensamentos voltados para a agdo. Perceber que este processo é continuo
possibilita a visualizacdo do novo.

Comecando a pensar

O processo educacional esta envolvido com os aspectos sociais e tecnoldgicos. Nunca
se teve tantas informacdes e tdo pouco tempo para aproveitd-las. O
conhecimento passa de mao em mao sem a devida preparagao.

E comum ouvirmos pessoas que iniciaram sua trajetéria sem o conhecimento das
ferramentas tecnoldgicas e raramente elas criam obstaculos para esta transformagao.
Os paradigmas precisam ser quebrados.

O novo sempre apresenta a inseguranga, o medo, aincerteza e a desconfianca de que
a zona de conforto continua o melhor lugar para ficar. Na educagao, este sentimento
impera, ao analisarmos que os professores, que iniciaram nesta profissao com tempo
de trabalho maior do que 10 anos, ndo receberam treinamento para aceitar as
atualizacdes e as modificacdes na forma de ensinar.

Toda evolucdo sempre causa contratempos e preocupagdes. Entender a sociedade e
as possibilidades de inovagdo requer coragem. Neste sentido, é importante destacar
como os processos evolutivos que atingiram e atingem o processo educacional

moldaram a educagio denominada 4.0. E preciso percorrer a linha do tempo,
como define Mello (2022, p. 18).

O que determinou a classificagao foi a evolugao das maquinas, sendo elas:
a 12 Revolugdo - Maquinas a vapor
» 22 Revolucdo - Linhas de montagem, equipamentos elétricos.

o 3*Revolucdo-Controladoreslégicosde programagdoetecnologiada
informacao.
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¢ 42 Revolucdo - Maquinas inteligentes.

A Industria também acompanha a onda de 1.0 e 2.0, estabelecendo o paralelo entre

o avan¢o das maquinas e a forma de trabalhar com este conhecimento. A Educagao
projeta o mesmo caminho.

Da prética em sala de aula, com as ferramentas de giz e lousa, até o uso da linguagem
tecnoldgica atual, a compreensdao do mundo como integragao, ¢ identificada por um
emaranhado de teias. O labirinto é percorrido com o conhecimento e a curiosidade
da inovacdo.

H4 algum tempo, percebemos que ter a pratica, nos bancos escolares, faz a diferenca
na hora de inserir alunos e alunas no contexto produtivo. O objetivo da escola é
indicar os conhecimentos prévios para a cidadania. A Educagdo 4.0 contextualiza a
implantagdo da tecnologia para fins de integragao e desenvolvimento.

Para Mello (2002, p. 16), a educagdo esta relacionada a revolugao tecnoldgica, ou
seja, uma educagdo ligada a linguagem computacional, utilizagdo de inteligéncia
artificial e Internet das coisas. Neste contexto, o aluno aprende fazendo.

Para entrar no cenario do trabalho, é preciso passar pelos bancos académicos. Para
entender os bancos académicos, é preciso conhecer a revolugdo do cenério do
trabalho.

A atualizacdo constante dos curriculos é primordial para que este paralelo seja
estabelecido, intensificado e inserido em um contexto real de funcionalidade e
crescimento. O processo ensino-aprendizagem requer o alinhamento das fungdes de
automacdo industrial, inteligéncia artificial e o ser humano como criador, inovador e
transformador. O mundo passa a ser real e as possibilidades infinitas.
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Educacao 1.0

A primeira ideia de educacdo tem por base o mito, a inspiragao divina. E a primeira
forma de aceitar o mundo, sem reflexdo ou anélise. E a verdade como ela é. Depois
surgiu a Teoria do Conhecimento Classico, onde causa e efeito sao considerados
ordens naturais. A racionalidade questiona o mito. Em seguida, surge a ideia da
verdade pela fé difundida pela igreja crista. Aqui estd o inicio da Educacdo 1.0.

Mello (2002, p. 25) explica que a educacdo 1.0 esta baseada na Igreja (escolas
paroquiais ou presbiterianas), focadas no professor (sacerdote), destinada a formagao
de eclesiasticos. A vida escolar é o reflexo da vida social, onde os valores sio medidos,
aprendidos, ensinados e usados no cotidiano de cada época.

Educacao 2.0

Acompanhando a Revolucdo Industrial, a Educagdo da era da linha de producao
traz o conceito de repeticao e mecanizagdo. O aprendizado faz-se através do treino
repetitivo. Cria-se a ideia de que quanto mais se copia, mais se aprende. Dai vem o
conceito de decorar a tabuada ou escrever a palavra que errou 10 vezes corretamente.


https://player.vimeo.com/video/739680299
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O professor é o detentor e transmissor do conhecimento, até porque, neste contexto,
assalasde aulapassamaterumnumero elevado de alunos, perdendo aindividualidade
existente no periodo anterior. Ou o professor(a) manda ou ele ndo consegue atender
a tantos alunos e alunas ao mesmo tempo.

A massificagdo da educacdo acompanha a producio em massa. O contetdo é
apresentado diretamente para os alunos, e a pratica fica por conta de exercicios
escritos, sem experimentacdo ou argumentacdo. A educagdo passa pelo modelo
o . 1] ~ 7 _ N M

que foi denominado “educacdo bancéria”: o conhecimento pertence ao docente e
serd transmitido aos alunos, sendo assim, o ensino € o ato de depositar, transferir e
transmitir valores e conhecimentos. E uma pedagogia, portanto, em que o
“professor ensina e o aluno aprende.” (Mello, 2002, p. 18).

A educagdo 2.0 traz a Pedagogia Diretiva como modelo tradicional ou conteudista.
A centralizagdo do aprendizado esta no professor. A critica a esta Pedagogia vem da
prépria sociedade, que recebe individuos, os quais ndo sabem pensar e ndo exercem
o seu proprio direito de cidadania.

A Pedagogia de Transmissdo, por sua vez, reconhece o conceito de troca. Isso significa
que os pontos mais importantes da educacido sdo as ideias e o conhecimento, fazendo
com que o aluno passe a fazer parte do processo de ensino-aprendizagem. Apesar
do ensino continuar focado no professor, ha a implantagdo de novas ideias.

Educac¢ao 3.0

A consequéncia das novas ideias é a Pedagogia Relacional. Focada no aluno, que
constréi o novo, através de experimentacido e questionamentos. O professor é a
ligacdo entre o conhecimento e a aplicagdo, problematizando, resolvendo, errando,
acertando e aprendendo. Neste momento, tanto aluno como professor relacionam-
se, interagem e aprendem juntos. O didlogo passa a fazer parte das atividades e o
resultado é a cooperagdo.

O docente passa a ser facilitador da busca pelo conhecimento, selecionador dos
recursos necessarios para o desenvolvimento do aluno, motivador das iniciativas e
construtor de grupos de alunos capazes de interagir e cooperar.
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Os espacos escolares recebem novo formato e os professores precisam desenvolver
as competéncias dos alunos em interacdes complexas, que “valorizam o ser

criativo, flexivel, capaz de programar solugdes inovadoras para as questdes do
amanha” (Mello, 2002, p. 25).

Esta é a era da informagdo e do uso de aplicativos e redes sociais. A Revolugdo
Tecnoldgica 3.0 assume o papel do protagonismo educacional.

Saiba Mais

Conceitos Fundamentais: Conhecer os dados da educacio 3.0
relacionado com as Educacdes 1.0 e 2.0 trard uma visdo holistica do
processo ensino-aprendizagem. No blog, ha o comparativo entre os
modelos de educacdo e a importancia do seu estudo e compreensao.

Materiais Complementares:

1. Educagdo 3.0: Conheca tudo sobre este modelo de ensino - https://
www.hotscool.com/blog/educacao-3-0-conheca-tudo-sobre-

este-modelo-de-ensino. Acessado em 14 de setembro de 2023..

2.Escola 3.0: Saiba tudo sobre esse novo modelo de
ensino - https://bitly/9kso Acessado em 14 de setembro de
2023.



https://www.hotscool.com/blog/educacao-3-0-conheca-tudo-sobre-este-modelo-de-ensino
https://www.hotscool.com/blog/educacao-3-0-conheca-tudo-sobre-este-modelo-de-ensino
https://www.hotscool.com/blog/educacao-3-0-conheca-tudo-sobre-este-modelo-de-ensino
https://revistas.uepg.br/index.php/olhardeprofessor/article/view/17555/209209216362
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Os aspectos aqui apresentados demonstram a criagdo de uma educagdo voltada para a
sociedade e para o entendimento do mercado de trabalho. A escola ndao é uma
instituicdo isolada e a integragdo com os outros setores trard o diferencial na inovagdo
do mundo.

As educagdes 1.0 e 2.0 sdo base para a transformagdo. O passado é importante para
aprendermos o que podemos aproveitar. Afinal, as propostas concretizadas tém

o papel de experimentos que podem ser tabulados e estudados. A educagdo 3.0
retne os melhores instrumentos das duas anteriores e inova com outras direcdes,
seguindo o ciclo de evolugdo.

Em Resumo

Neste tema, apresentamos a importancia do reconhecimento da atuacdo do ensino
sob o prisma dos setores sociais e do trabalho, criando um paralelo para o crescimento
e inovagdo. Conhecer o que aconteceu no passado e interpretar o presente, inspira-
nos para a construcdo do futuro. A educacao sempre sera um dos pilares de qualquer
sociedade e a sua adaptabilidade definira a continuacdo dos processos produtivos.
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https://player.vimeo.com/video/739680609
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